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»Arbiizy Sélsmas*

Skatinti vaiky smalsuma, kiirybiSkumg ir tyrinéjimo gebéjimus, sudarant
galimybes eksperimentuoti su jvairiomis medziagomis, pazinti jy
savybes, tyrinéti spalvas, svorj ir vandens poveikj daiktams.

Ar pavyks surasti putose pasislépusius arbiizus ir krakmolo maséje
esancias s¢klytes? Ar laiveliai plauks vandeniu? Kiek svers arbiizo
minkStimas be zievés? Kas nutiks, kai ant krepinio popieriaus
uzpurksime vandens?

Vaikai dalyvavo jvairiose STEAM tyrin¢jimy stotelése. Putose ieskojo
pasislépusiy arbiizy, o krakmolo mas¢je séklyCiy (pompony), kurias
stengési surasti ir iSimti. Tyrinéjo skirtingy medziagy tekstiirg ir
savybes. Plukdé¢ laivelius vandenyje, steb&o jy jud¢jimg ir
pluduriavima. IS arbiizo iS§émeé minkStima, ji svére ir aiSkinosi, kiek
sveria arbiizas be zievés. PurSké vandenj ant krepinio popieriaus ir
stebéjo, kaip sudrékes popierius iSleidzia spalva, kaip ji liejasi ir
keiciasi. Taip pat dalyvavo judriosiose estafetése, lavino koordinacija,
bendradarbiavimo ir komandinio darbo jgudzius. Pasibaigus
tyrinéjimams ir eksperimentams, visi renginio dalyviai susibiiré prie
bendro vaisiy stalo ir mégavosi sultingais arbiizais. Svente vainikavo
dziugios emocijos, bendrysté ir kartu patirti atradimai.

,Arblzy $élsmas™ metu vaikai per zaidimus, tyrinéjimus ir praktinius
bandymus susipazino su jvairiy medziagy savybémis. IeSkodami putose
pasislépusiy arbuizy ir krakmolo maséje esanciy sékly¢iy, mazieji lavino
lytéjimo pojiicius, smulkiagja motorikg, ranky ir akiy koordinacija,
mokeési susikaupti ir jveikti iSkilusius sunkumus.

Plukdydami laivelius vaikai tyrin¢jo vandens savybes, stebe¢jo, kaip
daiktai laikosi vandens pavirSiuje ir juda. [Simdami arbiizo minkStimg ir
Ji sverdami, jgijo svérimo patirties, susipaZino su svorio sgvoka.
PurkS8dami vandenj ant krepinio popieriaus pastebéjo, kad sudrékes
popierius iSleidzia dazus, o spalvos pradeda lietis ir sklisti.

Veikly metu vaikai tur¢jo galimybe kelti klausimus, stebéti pokycius,
bandyti, atrasti ir dziaugtis savo pasiekimais. Bendradarbiaudami su
draugais mokési dalytis priemonémis, palaukti savo eilés ir kartu siekti
rezultato.

Veikla parodé, kad net ir patys maziausi vaikai geba aktyviai jsitraukti j
STEAM tyrinéjimus.












