STEAM veikla ,,Atkartok garsg*

Tikslas. Skatinti vaikus klausytis, atidZiai stebéti, tyrinéti garsus, juos atpazinti ir atkartoti. Lavinti
vaiky girdimajj démesj, atmintj, geb¢jimg bendradarbiauti ir kiitybiskai i§gauti garsus.

Hipotezé. Ar vaikas, iSgirdes kito vaiko atlieckamg veiksma, gebés atpazinti garsg ir ji kuo tiksliau
atkartoti?

Eiga. Vaikai suséda poromis. Vienas vaikas atlieka jvairius veiksmus, kuriais i§gaunamas garsas, o
kitas, nematydamas atliekamo veiksmo, atidZiai klausosi ir bando garsa atkartoti. Vaikai gali barSkinti
kastonus, $lamneti juosteles, stuksenti | mus¢ su musikle. Pavyzdziui vienas vaikas imituoja musés
musima — ,,bum, bum®, o kitas turi iSgirstg garsa pakartoti. Véliau vaikai pasikei¢ia vaidmenimis.
Kartu aptariama, kurie garsai buvo lengvai atpaZjstami, o kuriuos buvo sunku pakartoti.

ISvados. Ekspermentuodami vaikai iSsisaiSkino, kad garsus galima iSgauti veiksmais ir daiktais.
Atidziai klausydamiesi jie geb¢jo atpazinti girdimus garsus ir juos atkartoti. Pastebéta, kad vienus
garsus atkartoti buvo lengviau, o kitus — sunkiau, todé¢l svarbu klausytis susikaupus ir jsiminti garso
stipruma, ritma bei pasikartojimg. Veikla skatino vaikus bendradarbiauti, tyrinéti ir kiirybiSkai ieskoti

skirtingy garsy.







