RESPUBLIKINIS IKIMOKYKLINIO IR PRIESMOKYKLINIO UGDYMO JSTAIGU
STEAM PROJEKTAS ,,STEAM VABALIUKU PASAULIS: ATRASK IR KURK*

Parodos tikslas. Taikant STEAM metodus ugdyme supazindinti vaikus su vabzdziy pasaulio
Ivairove bei skatinti atrasti, eksperimentuoti ir kurti kiirybinius darbus i$ antriniy zaliavy, gamtinés
medziagos ir kity priemoniy.

Eiga. Projekto dalyviai doméjosi vabzdziy pasaulio jvairove, jy i$vaizda, kiino sandara ir
gyvenamagja aplinka. Pasirinkg vabzdj, kurybiskai ji interpretavo ir konstravo i§ antriniy zaliavy,
gamtinés medziagos bei kity priemoniy. Kiirybos metu buvo eksperimentuojama su medziagomis, jy
formomis, dydziais, spalvomis ir jungimo budais. Sukurti darbai eksponuoti STEAM parodoje
socialiniame tinkle Facebook ir jstaigos erdvése.

Rezultatas. Parodos dalyviai praplété zinias apie vabzdzius, ugdé tyrinéjimo, eksperimentavimo,
konstravimo, problemy sprendimo ir kiirybiSkumo gebéjimus. Sukurta jvairi vabaliuky ekspozicija,
atskleidzianti skirtingus kiirybinius sumanymus ir netradicinj antriniy bei gamtiniy medziagy

panaudojima.










