
RESPUBLIKINIS IKIMOKYKLINIO IR PRIEŠMOKYKLINIO UGDYMO ĮSTAIGŲ  

STEAM PROJEKTAS „STEAM VABALIUKŲ PASAULIS: ATRASK IR KURK“ 

 

Parodos tikslas. Taikant STEAM metodus ugdyme supažindinti vaikus su vabzdžių pasaulio 

įvairove bei skatinti atrasti, eksperimentuoti ir kurti kūrybinius darbus iš antrinių žaliavų, gamtinės 

medžiagos ir kitų priemonių. 

Eiga. Projekto dalyviai domėjosi vabzdžių pasaulio įvairove, jų išvaizda, kūno sandara ir 

gyvenamąja aplinka. Pasirinkę vabzdį, kūrybiškai jį interpretavo ir konstravo iš antrinių žaliavų, 

gamtinės medžiagos bei kitų priemonių. Kūrybos metu buvo eksperimentuojama su medžiagomis, jų 

formomis, dydžiais, spalvomis ir jungimo būdais. Sukurti darbai eksponuoti STEAM parodoje 

socialiniame tinkle Facebook ir įstaigos erdvėse. 

Rezultatas. Parodos dalyviai praplėtė žinias apie vabzdžius, ugdė tyrinėjimo, eksperimentavimo, 

konstravimo, problemų sprendimo ir kūrybiškumo gebėjimus. Sukurta įvairi vabaliukų ekspozicija, 

atskleidžianti skirtingus kūrybinius sumanymus ir netradicinį antrinių bei gamtinių medžiagų 

panaudojimą. 

 



 



 

 

 


