
STEAM VEIKLA „ŠAUKŠČIAUS AMATAS“ 

 

Tikslas - Supažindinti vaikus su senoviniu šaukščiaus amatu, medžio apdirbimo procesu ir 

kūrybinėmis galimybėmis, ugdant pažinimo, tyrinėjimo, kūrybiškumo bei praktinius gebėjimus 

taikant STEAM metodą. 

Hipotezė - Ar iš paprasto medžio gabalėlio galima sukurti naudingą ir gražų daiktą? 

Veiklos eiga - Į „Voveriukų“ grupę atvyko ugdytinio senelis, kuris pristatė vaikams senovinį 

šaukščiaus amatą. Vaikai susidomėję klausėsi pasakojimo apie: medžio drožėjo darbą, šaukštų 

gamybos procesą, medinių dirbinių paskirtį, tradicinius amatus Lietuvoje. Senelis vaikams 

pademonstravo įvairius darbo įrankius, naudojamus šaukštų drožybai – peilius, kaltelius, drožimo 

įrankius, medinius ruošinius. Vaikai apžiūrėjo jau išdrožtus medinius šaukštus, lygino jų dydžius, 

formas ir ornamentus. Didžiausią susidomėjimą sukėlė gyvas drožimo procesas – senelis vaikų 

akivaizdoje išdrožė medinį šaukštą. Vaikai stebėjo: kaip formuojamas šaukšto kotas, kaip 

išskobiama šaukšto dalis, kaip naudojami skirtingi įrankiai, kiek kruopštumo ir kantrybės reikalauja 

šis darbas. Po pažintinės veiklos ugdytinio mama pakvietė vaikus į kūrybines dirbtuves. Vaikai ant 

medinių šaukštelių kūrė velykinius kiškučius – piešė veidelius, klijavo ausytes ir įvairias 

dekoracijas.  

Išvados - Veiklos metu vaikai susipažino su šaukščiaus amatu, medžio drožybos procesu ir 

tradiciniais darbo įrankiais. Stebėdami gyvą drožimo procesą vaikai geriau suprato, kaip iš medžio 

sukuriamas naudingas daiktas. Hipotezė pasitvirtino – iš paprasto medžio gabalėlio galima sukurti 

gražų ir praktišką dirbinį. Kūrybinės dirbtuvės skatino vaikų kūrybiškumą ir domėjimąsi tradiciniais 

amatais. STEAM veikla suteikė vaikams daug naujų patirčių, skatino pažinimą, tyrinėjimą bei 

pagarbą seniesiems amatams ir rankų darbui. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

       

           

 

 

 

 



 

 

       

     

 

 

 



       

                                

                             


