STEAM VEIKLA ,,PIRATU NUOTYKIAI — LOBIU PAIESKA“

Tikslas - Skatinti vaiky kiirybiskuma, problemy sprendimo, komandinio darbo, tyringjimo ir
konstravimo gebéjimus per patyriming STEAM veikla, atliekant jvairias piraty uzduotis ir ieSkant
paslépto lobio.

Hipotezé - Ar galime sukonstruoti tvirtg piraty laiva, kuris atlaikyty véja, bangas ir audras?

Veiklos eiga - PrieSmokyklinukai keliavo ] Panevézio lopSelio-darzelio ,,Dobilas“ STEAM
laboratorija, kur ju lauké mokytoja Z. Lickiené. Vaikai rado paslaptinga butelj su laisku. Laiske
buvo parasyta, kad lobj gali rasti tik tie, kurie: moka statyti tvirtus laivus, nebijo audry ir klitciy,
geba dirbti komandoje, yra drastis ir sumanas piratai. Vaikai susidoméje nusprendé leistis | piraty
nuotykj ir pagal rastg Zzemélapj pradéjo lobiy paieska. Pirmoji stotelé buvo ,,Laivy uostas®. Sekdami
zemelapiu ugdytiniai atkeliavo ] ,,Statom laiva® erdve, kur dirbdami grupémis 1§ jvairiy antriniy
zaliavy konstravo piraty laivus. Jie rinkosi medziagas, tarési tarpusavyje, planavo konstrukcijas ir
karé laivus su burémis. Pastate laivus, vaikai juos isbandé ,.Jiiroje®. Naudojant plauky dziovintuva
buvo sukeltas stiprus véjas ir audra. Vaikai steb¢jo: ar laivai iSsilaiko ant vandens, ar burés
nenukrenta, ar konstrukcijos islieka tvirtos. Abu komandy laivai sékmingai atlaiké bangas, stipry
véja ir audras. Vaikai dziaugési, kad jy sukonstruoti laivai buvo tvirti ir tinkami kelionei. Toliau
kelioné tesési ,,BezdZioniy saloje”. Cia priesmokyklinuky laukeé jvairios mjslés ir uzduotys. Vaikai
turéjo jminti piraty uzuominas ir naudodami plansetinius kompiuterius iSbandé papildytos realybés
programéle ,,Animal 4D+*“. Nuskenave gyviiny paveiksl¢lius jie pamaté atgijusius gyviinus realiu
dydziu. Vaikai smalsiai tyrin¢jo gyvunus, stebéjo jy judesius bei garsus. Kita stoteleé buvo
,Atradimy sala“. Cia vaikai tapo tikrais piratais — viena ranka ,,su kabliu“ i§ smélio trauké pasléptas
raides. Uzduotis reikalavo susikaupimo, kantrybés ir bendradarbiavimo. Surinke visas raides
ugdytiniai sudéjo zodj ,,LOBIS*. Pagaliau vaikai priéjo prie paslaptingos lobiy skrynios. Kiekvienas
pasirinko raktg ir bandé atrakinti skrynig. Po keliy bandymy skrynia buvo atrakinta, o joje
priesmokyklinukai rado paslépta piraty lobj. Visos veiklos metu vaikai aktyviai bendradarbiavo,
diskutavo, sprendé problemas, tyrinéjo ir patyré daug teigiamy emocijy.

ISvados — Hipotezé pasitvirtino, vaikai gebéjo sukonstruoti tvirtus piraty laivus, kurie atlaiké audras
ir v&ja. Veiklos metu buvo lavinami vaiky kirybiskumo, problemy sprendimo, komunikavimo,
bendradarbiavimo, tyrinéjimo bei technologiniai geb&jimai. Patyriminé STEAM veikla suteiké daug

dziugiy emocijy, skatino smalsumg ir norg tyrinéti aplinka Zaidziant.
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