Tema - pavadinimas

Tikslas:

Hipotezé:

Darbo eiga:

ISvados:

Veiklos nuotraukos:

Viktorina ,,UZgavénés* (prie interaktyvios lentos)

Technologijy déka sukurtoje netipingje aplinkoje i$siaiskinti, ar vaikai gerai zino
Uzgavéniy paprocius ir tradicijas. Atsakyti | klausimus su keliais atsakymy
variantais.

Ar zaisdami ir atlikdami iSmaniojoje lentoje Uzgavéniy uzduotéles, suprasime,
kas yra Uzgavénés ir kaip reikia vyti Ziema.

Pokalbis-diskusija su vaikais (kas yra Uzgavénés?, Ka valgome per Uzgavénes?
Kodé¢l jas SvenCiame?... Vaizdo medziagos steb¢jimas, aptarimas (personaZzai,
tradicijos, blynai, Ziemos varymas). Interaktyvios uzduotys lentoje. (Atpazink,
kas tinka Uzgavénéms-Vvilk, rask, numesk paveikslélius: blynai, kaukés, Mor¢,
sniegas ir pan.).

Ugdytiniai puikiai perprato virtualig keliong ir aktyviai dalyvavo uzduotyse. Jie
sékmingai jungé vaizdg su turimomis Ziniomis, atpaZzindami UZgavéniy simbolius
ir tradicijas, pavyzdziui, blynus, kaukes, More, ziema... Vaikai ne tik lavino savo
atmint] ir pazinimo jgudZius, bet ir smagiai bendradarbiavo, spresdami uZduotis
komandose. Tiesiogiai susiedami prakting veiklg su teorinémis ziniomis apie
UZgavénes, jie ne tik jgijo naujy Ziniy, bet ir patyré Sventés atmosfera. Dél
zaismingos ir interaktyvios aplinkos, vaikai geriau jsiminé tradicijas ir buvo labai
motyvuoti dalyvauti veikloje. Viktorina ir uZduotys prie iSmaniosios lentos
padéjo vaikams ne tik iSmokti, bet ir pajusti, kas yra Uzgavénés, kodél Svenciame
Sig Svente ir kokia jos reikSme lietuviy kultiiroje.




