STEAM veikla: ,,Sensoriné dziungliy tyrinéjimo stotelé*

Tikslas: skatinti vaiky sensorin] pazinimg, kiirybiSkuma, démesio
sutelkimg ir smulkiosios motorikos lavéjima, tyrin¢jant vandens karoliukus bei
zaislines gyviiny figiiréles.

Hipotezé: ar galime pazinti skirtingus gyviinus ir jy savybes per
sensoring patirt] bei zaidimag su vandens karoliukais? Kaip reaguojame ] jvairias
tekstiiras ir formas?

Darbo eiga: vaikai supazindinami su dziunglémis: kokie gyviinai ten
gyvena, kokie garsai ir spalvos ten vyrauja. Trumpa gyviny aptarimo veikla.
Vaikai tyrin¢ja spalvotus vandens karoliukus — lie€ia, spaudZia, semia, maiSo.
Pastebi, kaip jie juda, kaip jauciasi. Karoliuky terpeje vaikai ieSko Zzaisliniy
gyviny, juos pazjsta, jvardija, grupuoja (pvz. dideli-mazi). Skatinamas kalbos ir
mastymo vystymasis. Vaikai lygina dydZzius, skaiCiuoja rastus gyviinus, atlicka
poravimg (,,rask du lititus* ir pan.). Vaikai bando uzdengti, paslépti, ,,pastatyti*
gyviinams sléptuves 1§ karoliuky — paprasti konstravimo bandymai.

Refleksija: aptariama, kg vaikai pasteb¢jo, kas jiems patiko, kg jauté
liesdami skirtingas medziagas.

ISvados: vaikai aktyviai dalyvavo tyrin¢jant jvairias tekstliras ir
objektus. Lavejo smulkioji motorika, sensoriniai geb¢jimai ir démesio sutelkimas.
Vaikai jvardijo keleta dziungliy gyviiny, geb&jo juos rasti, susieti su aplinka.

Patvirtinta hipotezé — vaikai tyrin¢jo, jautési jtraukti ir per Zaidima

gilino pazinimg apie gyviinus ir medZiagas.






