STEAM veikla ,,Druska ir ledas*

Hipotezé: Ar druska tirpdo leda?
Tikslas: Suzinoti apie druskos savybes.
Veiklos eiga: susaldéme maistiniais dazais spalvintg vanden] ir gavome ledo gabalélius-kubelius.

1. Variantas. Ant vieno pasirinkto kubelio vaikai uzbéré druskos ir pamaté, kad kubelis su druska
daug greiciau tirpsta nei kubeliai be druskos.

ISvada: Vaikai suzinojo ir jsitikino, kad druska pagreitina ledo tirpimg. Kubelio spalva jtakos
neturéjo. Todél kelininkai ir kiemsargiai kelius, takus barsto druska.

2. Variantas. Ant pasirinkto kubelio, uzdéjo vilnonj (storesnj) sitilg ir ant jo virSaus uzbéré druskos.
Po poros minuciy ledas prilipo prie sitilo.( Atlikto 2. bandymo eiga: | indg su vandeniu jdéjo keleta
ledo kubeliy. Ant jy pavirSiaus padéjo sitlg, kad susiliesty su ledukais. Su pirStukais ar Sauksteliu
uzbéré druskos. Suskaiciavo iki desimt ir atsargiai iSkélé prie sitlo prisalusj leduka-kubelj.)

ISvada: Tai jvyksta dél fiziniy ir cheminiy procesy, kuriuos sukelia druska ir vilnonis sitilas. Druska
sukelia sitlo pavirsiaus pokyc¢ius, padidindama jo klampuma ir elektrostatinius jkrovimus, todél ledas
prilimpa prie sitilo. Vilnonis sitilas turi tam tikry savybiy, tokiy kaip plaukeliy tam tikra struktiira ir
drégmés sugérimas, kas ir skatina prilipima. (Vaikams paprastai buvo paaiskinta, kad sitilas greitai
suslapdamas ir sugerdamas atSalusio kubelio vandenj, kurj tirpdé druska, prilipino prie saves ledo
gabalélj.) Vaiky nuostabai sitilas pakélé ledo gabalélj i§ vandens.
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