PANEVEZIO LOPSELIS - DARZELIS ,,AUSRA“
2023 METU VEIKLOS PLANO VYKDYMO ATASKAITA
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01 | Gerinti ugdymo(si) paslaugy kokybe atitinkancia Analizuojamuy, Proc. 30 30 Rezultatai pasiekti, nes
Siuolaikinj ugdyma. vertinamy jstaigos istaigos teikiamy paslaugy
teikiamy paslaugy kokybé¢ analizuota 2-iejose
kokybés metodiniuose anketinése apklausose,
posédziuose dalis aptarta 4 metodiniuose
posédziuose (30 proc.).
01 | 01 | Ugdyti vaiky informatinj mastyma ir skaitmeninj | Skaitmeniniy platformy Vnt. 3 3 I ugdymo procesa jvesta

rastinguma.

ivedimas ] ugdymo
procesg skaicius

,Pateik¢iy  kirimas su
programa Canva®,
1Smanusis Photon
robotukas, (,,Glowand go
bot*“) vézliukas robotas,
tyrinéjimy stalas, STEAM
,»Qboidz

EDU* konstruktorius ir
robotikos rinkinys.




Naudotis skaitmeniniy mokymo Skaitmeniniy Vnt. 1 2 Mokytojai STEAM | VirSyta, nes
priemoniy, jrankiy bei iStekliy rinkiniais, | priemoniy ir jrankiy veikloms naudoja iSmanyjj | buvo jsigyta
STEAM veiklomis. skaiCius Photon robotukg, | 3 priemoném
,»Glowand go bot*“ vézliuka | daugiau.
robotg, tyrin¢jimy stala,
STEAM ,,Qboidz
EDU*“  konstruktoriy ir
robotikos rinkinj

01 Isisavinti ir naudotis skaitmening | Dalyviy skaicius Vnt. 9 15 Pedagogai geba naudotis VirSytas,
programa “Canva”. Gebéti kurti programa “Canva”, kurti dalyviy skaicius
QR kodus naudojant ugdomajame QR kodus ir juos naudoti didesnis, dél
procese. ugdymo  procese, nes pedagogy

pedagogams buvo surengti tinkamo
mokymai kaip naudotis motyvavimo
“Canva” ir kurti QR kodus. dalyvauti
mokymuose.

02 Parengti Panevézio . d. ,,AuSra” | Plany skaicius Vnt. 1 1 Parengtas Panevézio 1. d.
STEAM veiklos plang. »Ausra” STEAM veiklos
planas, kuris  padeda
pedagogams plétoti vaiky
kiirybiSkuma per sukaupta

patirt].
03 Sudaryti STEAM veikly kataloga | Katalogy skaicius Vnt. 1 1 Sudarytas STEAM veikly
darbui su vaikais laboratorijoje. katalogas darbui su vaikais
STEAM laboratorijoje.
Katalogas patalpintas
Jstaigos internetiniame

puslapyje ir yra prieinamas
visai istaigos
bendruomenei.




04 Organizuoti sistemingas vaiky Dalyvaujanciy mokiniy Vnt. 80 164 Organizuotos sistemingos | VirSyta, nes
STEAM veiklas, skatinant vaikus | skaicius vaiky STEAM veiklos, jos | irengus
dalintis tarpusavyje ziniomis ir planuotos el.  dienyne | specialias
patirtimi, kurig jgijo per patirting ~Miisy darZelis “, skatinant | erdves
veiklg. vaikus dalintis tarpusavyje | sudarytos

Ziniomis ir patirtimi, kurias | galimybés

jgijo per patirting veikla. | ugdytis

Jose dalyvavo 164 vaikai. | didesniam
kiekiui vaiky.

05 Siekti tapti STEAM mokykla. Isivertinimo forma Vnt. 1 1 Ivykdéme pirmo etapo

STEAM mokyklai
(STEAM school Label)
keliamus reikalavimus ir
esame pasiruose 2024 m.
tapti STEAM mokykla.

06 Dalyvauti “Robolabas”, STEAM | Dalyvaujan¢iy mokiniy Vnt. 20 41 Dalyvauta 4 ,Robolabas”, [VirS§yta, nes
centro organizuojamose veiklose. | skaicius STEAM centro ptsirado

organizuotose  veiklose, jgalimyb¢

jose dalyvavo 41 vaikas.  dalyvauti
didesniam
vaiky skaiciui
STEAM
centro
prganizuotose
veiklose.

01 | 01 02 | Atnaujinti ugdytiniy vertinimo sistema. Atnaujinti vertinimo Vnt. 1 1 Atnaujinta ugdytiniy
sistemg vertinimo sistema.

01 Remiantis atnaujinta Pazangos ir pasiekimy Vnt. 1 1 Remiantis  atnaujintomis
PrieSmokyklinio, pradinio, vertinimo tvarkos Priesmokyklinio, pradinio,
pagrindinio ir vidurinio ugdymo apraSo atnaujinimas o L

pagrindinio ir vidurinio

bendrosios programos




nuostatomis atnaujinti ugdytiniy
vertinimo sistema.

ugdymo bendrosios
programos nuostatomis
atnaujinta ugdytiniy

pazangos ir pasiekimy

vertinimo sistema.

02 Ugdytiniy stebéjimas ir Vertinimo fiksavimas Vnt. 3 3 Ugdytiniy  steb&jimas  ir
vertinimas. el. dienyne, vertinimas fiksuojamas 3
wmusudarzelis.lt“ tinkla kartus per metus (rugséji,
lapyje gruodj ir geguze),
fiksuojamas vaiko
pasiekimo portfolio ir el.
dienyne
wmusudarzelis. It tinklalap
yje.
Vaiko pasiekimo nuolat nuolat | Vaiky pasiekimai fiksuoti
portfolio. nuolat, sudarytas grupiy
vaiky portfolijo
kiekvienam vaikui.
02 | Kurti inovatyvia, saugiq ir estetiSka ugdymo(si) Naujy erdviy skai¢ius Vnt. 1 2 Ikurtos 2 naujos erdvés. Radus 1ésy,
aplinka. ikurtos 2
naujos
erdves.
02 | 01 | Tobulinti edukacines erdves. Irengty naujy erdviy Vnt. 1 2 Ikurtos 2 naujos erdvés:
skaiCius

sensorinis kambarys, lauko

klasé.




02

01

01

Sensorinio kambario jrengimas

Sensorinés patalpos
jrengimas

Vnt.

sensorinis
Kuriant nauja

Ikurtas 1
kambarys.
erdve atlikti Sie darbai:, sieny,
luby paruosimo, dazymo,
elektros instaliacijos
tvarkymo, naujy  baldy
jsigijimo (pakabinamos
lentynos,
Isigytos

sensorines

sédmaisiai),
interaktyvios  —
priemongs
(sensorinés trikampés grindy
plytelés, sensorinés plytelés
su gyviny tematika,
SvieCiantis staliukas, Sviesos
pluosteliy uzuolaida,
Sviecianciy kuby rinkinys).

01

Grindy paruoSimas, laminato
sudéjimas

Grindy remonto darby
uZbaigtumas

Proc.

50

100

Paruostos grindys ir sudétas
laminatas. Grindy remonto
darbai uzbaigti 100 proc.

Dél  tinkamai
suplanuoto
laiko ir iStekliy

02

Sieny, luby paruoSimas, daZymas

Sieny, luby atlikty
darby uzbaigtumas

Proc.

50

100

Sieny, luby darby
uzbaigtumas 100 proc..

VirSyta,  dél
furéty
pagalbiniy
darbuotojy.

03

Elektros instaliacijos tvarkymas

Atnaujintos elektros
instaliacija dalis

Proc.

30

60

Atnaujinta elektros
instaliacija 80 proc.

Elektros
instaliacija
atnaujinta 20
proc. daugiau,
nes buvo
atnaujinta  ir
gr.
miegamuosiuo

S€.




04 Naujy baldy jsigijimas Atnaujinty baldy Vnt. 1 4 Isigyta  sédmaiSiai  ir | Atsiradus
skaiCius lentynos. poreikiui.
05 Isigyti interaktyvias priemone Isigyty interaktyviy Vnt. 1 1 Isigytas 1 interaktyvus
ekrany skaicius ekranas
Sviesos pluoito 1 1 . . L .
uwrolaidy skaidius Sviesos pluosto uzuolaidy
Projektorius Vnt. 1 1 Isigytas §viesos
sensoriniam kambariui projektorius STEAM
skaiCius kambariui.
02 | 01 02 | Lauko klasés jrengimas Lauko klasés jrengimas Vnt. 1 1 Siekiant suformuoti teisinga
pedagogy, tévy, vaiky poziiir
1 sveikata, jstaigoje sukurtos 2
papildomos lauko aplinkos
skatinanc¢ios ugdytiniy ir
pedagogy aktyvuma, sveikos
gyvensenos jgudzius
skatinancius daugiau laiko
praleisti gryname ore.
01 Grindinio paruoSimas Grindinio paruo§imo Proc. 50 100 Lauko klasés pagrindas VirSyta, del
paruostas iSlyginat pieva ir furéty
ja uzséjant zole. pagalbiniy
darbuotojy.




02 Lauko klasés inventoriaus
jsigijimas.

Lauko klasés

Proc.

30

80

80 proc. jsigytas lauko
jnventorius, nupirkti:
edukaciniai tentai/lauko
plakatai ,,Zvérys“,
., Vabzdziai“, ,,Pauksciai®,
lauko muzikinis stovelis,
»Orau Kiddy Cosy*“ 40 wvnt.
keédziy; atnaujintas ir
papildytas  lauko  sporto
inventorius: estafeciy rinkinys
su lankais, ,,Ninja“ juosty
didysis komplektas, tuneliai,

suolai-supynés.

Virsyta,
atsiradusio
poreikio.

deél

03

Kelti tikslinga pedagogu kvalifikacija skatinant
sklaida.

Mokytojy tobulinanciy
kvalifikacijg skaicius

Vnt.

27

27

Vykdytas kryptingas
pedagoginio personalo
kvalifikacijos  tobulinimas.
27 pedagogai kele
kvalifikacija.

03

01

Tobulinti IKT Zzinias ir jy panaudojima
ugdomojoje veikloje.

Mokytojy proc. dalis

Proc.

30

80

80 proc. pedagogy tobulino
IKT Zinias ir jas naudojo
ugdomojoje veikloje.

Virsyta,
atsiradusiy
galimybiy.

deél

03

01

01 | Analizuoti ir  jsivertinti  profesinj
tobuléjima.

Mokytojy proc. dalis

Proc.

100

100

100 proc. mokytojy atliko
jsivertinimg  ir  atliko
profesinio tobuléjimo
analiz¢ mokytojo metinio
jsivertinimo formoje.




01 Atviros IKT veiklos Atviry IKT veikly Proc. 30 30 Organizuotos atviros IKT
procentiné dalis veiklos istaigos
pedagogams ir ugdytiniy
tévams.
02 Mokymai gilinant zinias IKT ir Mokymy skaiCius Proc. 70 70 70 proc. visy organizuoty
STEM srityje. procentais mokymy buvo susieti su
STEAM ir IKT sritimi.
03 Sensorinio kambario atidarymas, | Dalyviy skaicius Vnt. 27 27 Sensorinio kambario
priemoniy ir literatiiros atidaryme, priemoniy ir
pristatymas literattiros pristatyme
dalyvavo 28 pedagogai
04 STEAM kambario naujy Dalyvaujanciy mokiniy Vnt. 20 40 STEAM kambario naujy | VirSyta, nes,
priemoniy pristatymas skaicius priemoniy pristatyme | neplanuotai
dalyvavo 28 pedagogai, 41 | suteikta
ugdytinis ir 97 ugdytiniy | galimybe
tevai. dalyv?u'ti 97
ugdytiniy
tévams
STEAM
kambario
priemoniy

pristatyme.




05

Pedagogy dalijimasis geraja
patirtimi STEAM ugdymo srityje.

Pravesty mokymy
skaiCius procentais

Proc.

10

25

25 proc. pedagogy dalijosi
gergja patirtimi STEAM
ugdymo srityje su savo
organizacijos pedagogais.

VirSyta, 25
proc.
pedagogy
dalijosi
geraja
patirtimi
STEAM
ugdymo
srityje su
Pasvalio, bei
Dembavos
pedagogais.




FINANSAVIMO SALTINIU SUVESTINE

Tukst. Eur

Finansavimo Saltiniai

2023-yjuy mety asignavimy
planas
(iskaitant patikslinimus)

2023 m. metais panaudoti
asignavimai
(kasinés iSlaidos)

1. IS VISO LESU: 1089665.32 1068683.97
1.1. Islaidoms

1S jy darbo uzmokesciui 870664,00 870664,00
2. FINANSAVIMO SALTINIAI 1089665.32 1068683.97
2.1. Savivaldybés biudzetas, i$ jo: 1088320.25 1067994.77
2.1.1. Savivaldybés biudZeto 1¢Sos (SB) 536745.05 533652.28
2.1.2. Valstybés biudzeto specialiosios tikslinés dotacijos 1¢Sos
valstybés funkcijoms atlikti (VBSF)
2.1.3. Valstybés biudzeto specialiosios tikslinés dotacijos 1éSos
regioninéms istaigoms ir klaséms finansuoti (VBSR)
2.1.4. Istaigy pajamos uz paslaugas (SP) 92665,20 82602,53
2.1.5. Valstybés biudzeto 1¢Sos (VB) 453678.00 446507.96
2.1.6. Paskolos 1€sos (P)
2.1.7. Europos Sajungos struktiiriniy fondy 1éSos (ES) 5232,00 5232,00
2.2. Kiti $altiniai, i$ viso: 1345,07 689,20
2.2.1. Gyventojy pajamy mokestis (GPM) 1345,07 689,20

2.2.2. Réméjy légos (RL)

2.2.3. Kiti Saltiniai




